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A busca por atividades que
aliem diversao, desenvolvimento
e aprendizagem ¢é algo
constante entre as familias.

Os responsaveis querem gue
seus filhos se divirtam, mas nao
de qualquer forma.

E, assim, buscam alternativas
para gue 0s peguenos bringuem
e aprendam ao mesmo tempo.

Pensando nisso, o Simplifica Sim
separou brincadeiras educativas
que podem, facilmente, ser
realizadas em casa.

Da uma olhada nas atividades
que separamos para voces!




JOGOS EDUCATIVOS
PARA FASE DE
ALFABETIZACAO

> JOGO DA FORCA

O objetivo é descobrir a palavra
secreta através do posicionamento

e quantidade das letras, antes

gue o boneco esteja completo. E
Importante respeitar o conhecimento
de vocabulario que a crianca possuli,
selecionando palavras cujos o som e
a grafia a mesma ja reconheca.




JOGOS EDUCATIVOS
PARA FASE DE
ALFABETIZACAO

>> CONECTE

AS LETRAS

Em uma folha de papel, monte a tabela
abaixo e instrua a crianca a ligar as letras,
em ordem alfabeética, do cachorro ate a
sua casa.

A ordem alfabética é parte importante

da alfabetizacado, ja que ensina a crianca
a organizar letras e palavras. Esse jogo
auxilia as criancas a distinguir as letras do
alfabeto, nomea-las e recita-las em ordem.
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JOGOS EDUCATIVOS
PARA FASE DE
ALFABETIZACAO

> JOGO DAS VOGAIS

Escreva as cinco vogals no topo

de uma folha e, depois, escreva
diversas palavras, que facam parte do
vocabulario da crianca, em pedacos de
papeis cortados. A crianca deve alinhar
as palavras que se Iniciam com cada
vogal abaixo da coluna correspondente.
Atraves dessa brincadeira, as criancas
praticam o aprendizado das vogais,
iIdentificam as letras iniciais das palavras
e ainda melhoram a sua ortografia. Isso
porgue visualizam a forma correta da
grafia das palavras.
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ATIVIDADES PARA
AS CRIANGCAS
APRENDEREM E
SE DIVERTIREM
NAS FERIAS

DIARIO DAS

>>> AVENTURAS

Crie um diario com contos das aventuras
da crianca em fins de semana ou férias.
Essa atividade, alem de incentivar a
pratica da escrita, torna-se uma lembranca
duradoura.

Importante estimular que a crianca
escreva descricdes dos lugares que visitou
e contar historias a respeito.
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ATIVIDADES PARA
AS CRIANGCAS
APRENDEREM E
SE DIVERTIREM
NAS FERIAS

»» JOGO DA MEMORIA

Faca um jogo da memoria com pares
de cartdes, cada um com uma letra do
alfabeto.

A crianca deve combinar as letras
corretamente.

Esse jogo pode ter diversas variacoes,
COMO a combinacao de letras com uma
flguras, entre outras alternativas.




ATIVIDADES PARA
AS CRIANGCAS
APRENDEREM E
SE DIVERTIREM
NAS FERIAS

> CAIXA DE LETRAS

Em uma lata ou caixa com uma
abertura gue permita inserir a mao,
INnsira tampas de garrafa pet com as
letras pintadas. Apds a confeccao das
tampinhas com as letras, escolha uma
tematica gue a crianca goste, como
animais e cores, sorteie uma letinha, e
o0 pegqueno(a) deve falar uma palavra
gue se Inicla com a letra sorteada e
se conecte ao tema definido.




ATIVIDADES PARA
AS CRIANGCAS
APRENDEREM E
SE DIVERTIREM
NAS FERIAS

QUEBRA-CABECA
%% DE SILABAS

Escreva silabas de palavras que a
crianca ja conhece em pedacos de
papeis e os embaralhe. A crianca
deve, entao, tentar completar as
palavras encaixando-os.
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ATIVIDADES PARA
AS CRIANGCAS
APRENDEREM E
SE DIVERTIREM
NAS FERIAS

ALFABETO EM
?”? OBJETOS

Peca para criancas encontrarem em
sua casa, ho jardim ou num pargue,
objetos que comecem com letras
especificas. Depois, € sO coletar os
itens e escrever o nome de cada um
num pedaco de papel, para a crianca
também associar a palavra a sua forma
escrita.




QUE VERBO
?” sou Eus
Cada jogador deve receber um papel
para ser colado em sua testa, nao
podendo olhar o que esta escrito.
Os demais jogadores devem, entao,
adivinhar o verbo a partir da elaboracao
de perguntas cujas respostas devem se
limitar a SIM ou NAO. Os verbos devem
estar dentro de uma tematica, como
atividades, ambientes, brincadeiras,
entre outras. Os jogadores devem fazer
perguntas sobre as caracteristicas dos
verbos e relacionadas ao seu significado.
Como “Eu estou no presente?”, “Eu sou
regular?” e também “Estou relacionado a

um lugar?” e “Sou uma acao de leitura?”.
Quem acertar primeiro ganha.




PORTUGUES E
PRODUCAO TEXTUAL
Ensino Fundamental
(Anos Finais)

STOP OU
>>> ADEDONHA

Devem ser escritas palavras que
comecam com a letra sorteada,
seguindo temas pré-estabelecidos,
COMO animais, personagens, alimentos,
entre outros. A brincadeira é feita de
forma escrita, o primeiro a completar
todas as categorias grita STOP, e os
demais devem parar. Cada acerto vale
10 pontos, e quem fizer mais pontos
ganha. E interessante que o acerto sé
seja contabilizado se a crianca tiver
escrito a palavra corretamente.




JOGO DA MEMORIA

>>> COM SUBSTANTIVOS
PRIMITIVOS E
DERIVADOS

Recorte pedacos de papéis e escreva
pares de substantivos primitivos e
derivados e espalhe-o0s sobre uma
mesa, com a escrita virada para

baixo. O jogador escolhe duas fichas,
formando pares dos substantivos
(primitivo/derivado). Se formar o par,
terd chance de nova jogada, caso nao
consiga, deve passar a vez para o outro.
Quando todos os pares forem formados,
acaba o Jogo e vence guem conseguir o
malor numero de pares.




MATEMATICA
Ensino Funhdamental
(Anos Finais)

JOGOS DE

>> TABULEIRO

MATEMATICOS

Atividades como “Banco Imobiliario”
e “Jogo da Vida” auxiliam na pratica
do raciocinio e da execucao de contas
pelas criancas, enguanto se divertem!

MATEMATICA
>>> NA COZINHA

Cozinhar em familia pode ser
uma oportunidade para praticar
conceitos matematicos, como
medidas, proporcdoes e fracdes.




MATEMATICA
Ensino Funhdamental
(Anos Finais)

STOP DA
>>> MATEMATICA

Semelhante ao Stop tradicional, deve
ser montada uma tabela como a
abaixo, e um numero e sorteado. As
operacdes vao sendo realizadas pelas
criancas, e o primeiro a preencher tudo
grita "Stop". Em seguida, todos os
outros devem parar. Apos corrigidos
OS resultados, cada acerto vale dez
pontos. As colunas do jogo podem ser
alteradas de acordo com o nivel de
compreensao dos jogadores.
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MATEMATICA
Ensino Funhdamental

(Anos Finais)

BINGO
>>> MATEMATICO
Monte cartelas, distribuindo numeros de
1a 50 de maneira aleatdria nas cartelas,
evitando repeticdoes em uma unica.
Escreva em pedacos de papels expressoes
matematicas (de resultados maximos 50)
para serem sorteadas e resolvidas pelos
Jjogadores. Os resultados correspondentes
devem ser marcados nas cartela, e o
Jjogador que completar uma linha, coluna
ou diagonal primeiro ganha.
Sugestdes de expressdes (adaptaveis para

O nivel da crianca):*5 x 9 ¢35 -17 «120 : 3
3 (2+6)/2




MATEMATICA
Ensino Funhdamental
(Anos Finais)

> QUEBRA-CUCA

Corte 9 pedacos quadrados de papel para
fazer as pecas do quebra-cabeca, como

O abaixo. Embaralhe as pecas, e, entao,

a crianca deve junta-las até montar um
quadrado grande. As figuras iguais devem
ficar juntas umas as outras, de forma que
a Mmaior permaneca colada a menor. Por
exemplo, a figura de Copas grande deve
ficar ao lado da de Copas pequena.
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